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Szewczyk Dratewka

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Wprowadzenie dziecka w Swiat literatury; ksztattowanie umiejetnosci porozumiewania sig; liczenia

i sprawnosci rachunkowych; poznawanie przyrody ozywionej, wychowanie w poszanowaniu swiata
roslin

i zwierzat, ksztattowanie postawy proekologicznej; inspirowanie do ekspresji przez sztuke;
wprowadzenie dziecka w $wiat wartosci i uczué; wychowanie do zycia w spotecznosci; wspieranie
dziecka w budowaniu poczucia wtasnej wartosci.

Kazdy bohater ma swoje przygody. Czasem wystarczy jedna, jak w przypadku Szewczyka Dratewki.
Zapraszamy ucznidéw na spacer potaczony z gra, podczas ktérego przypomna sobie, jak to jest byc
bohaterem i dokonywac¢ wielkich czyndw na swoja miare, korzystajac z pomocy przyjaciét. Praca w
grupach pozwoli wykazac sie nie tylko umigjetnosciami jednostki, lecz rowniez biegtoscig w budowaniu
relacji i wspotpracy. | jak na szczesliwe zakonczenie przystato, bedziemy swietowac - jak Szewczyk
Dratewka — zwyciestwo dobra nad ztem. Poniewaz obszar, na ktérym odbywa sie wycieczka jest maty,
dotaczamy mapke, ktéra umozliwi lepsze zorientowanie sie w terenie podczas pokonywania trasy.
Punkt nr1to poczatek przygody, a zarazem punkt koncowy tejze wycieczki.
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ELEMENTY Z PODSTAWY

TEMAT/ZAGADNIENIA

PROGRAMOWEJ
Punkt 1 tworzenie sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych integracji grupy,
L. lle stawdw ma Pszczo’fa, Mréwka i 'rozwij.e'mie umiethnchi prowadze‘nia rozmowy, rozwijanie )
Na mapie jeSt Ptak? orientacji przestrzennej, ksztattowanie pojecia liczby naturalnej,
tak? rozwijanie umiejetnosci mierzenia, rozwijanie intuicji
oznaczony . h - : AP
. geometrycznej, tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych
Ilterq B dziecku stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce
wzbogacanie czynnego stownika dzieci, zapoznanie z wybranymi
Punkt 2 ekosystemami w Polsce i na $wiecie, uswiadomienie korzysci i
ini . > zagrozen zwigzanych ze Swiatem roslin i zwierzat, uwrazliwienie na
Na ma pie JeSt Jakto JeSt zbudowane? potrzeby zwierzat i roslin, rozwijanie Swiadomosci ekologicznej,
Ooznaczony wdrazanie do ochrony érodowiska, dostarczenie wiedzy na temat
literamiCiD sposobdéw wytwarzania i dziatania wybranych przedmiotéw i
maszyn
Punkt 3 rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig, zapoznanie
- z wybranymi dziedzinami sztuki tj. architektura, zachecanie do
Na ma ple jest Zamki na piasku eksperymentowania z faktura, ksztattem i barwa, tworzenia
oznaczon wiasnych dziet plastycznych, tworzenie sytuacji edukacyjnych
. y umozliwiajacych dziecku, uzyteczne stosowanie nabytych
literg E umiejetnosci

rozwijanie umiejetnosci ptynnego, poprawnego czytania réznych
form tekstu: inscenizacji i dialogdéw, uwrazliwianie na piekno jezyka
literackiego, rozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi

Punkt 4 poprawnych pod wzgledem gramatycznym, fleksyjnym i
Na mapie jest . . . artykulacyjnym, tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajgcych
Sladami Szewczyka Dratewki dziecku stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce, rozwijanie
Ooznaczony empatii, uwrazliwianie na potrzeby innych, rozwijanie umiejetnosci
literami FiG dokonywania oceny zachowan innych i wtasnych, ksztattowanie

postawy prospotecznej, zachecanie do niesienia pomocy stabszym i
potrzebujgcym, zachecanie do zabaw dramowych inspirowanych
utworami literackimi

Punkt 5
Na mapie jest
oznaczony
literg H

Angielskie Czary mary rozbudowa stownictwa doskonalenie wymowy jezyka angielskiego
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Spis tresci

1-2 Instrukcja dla nauczyciela

5-10 Materiaty dla uczniow

5 Punkt 1 - lle stawdw ma Pszczota, Mréwka i Ptak?
7 Punkt 2 - Jak to jest zbudowane?
9 Punkt 3 - Zamki na piasku

10 Punkt 4 — Sladami Szewczyka Dratewki
10 Punkt 5 - Angielskie czary mary

1 Materiaty do wydruku

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?

Na miejsce startu mozna dostac sie autobusami: 727, L-2, L-5, L-12, L-12, L-13, L-17, L-19, L-32, L-52.
Wysiadamy na przystanku: Zalesie Dolne 02 (przy kosciele i pizzerii ,Mariano Italiano”).

Nastepnie idziemy 1,4 km ul. Modrzewiows i Al. Brzdz.

Piaseczno
Zalesie Dolne 01 =
[ - oWk
Apteka Pod (™ .
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Dzien przed wycieczkg zapraszamy nauczycieli do zapoznania dzieci z trescig opowiadania J.

Papuzinskiej pt. ,Szewczyk Dratewka”. Zwracamy uwage na wystepujace miejsca i postacie.
Prosimy rodzicoéw o zaopatrzenie dzieci w przekaski i picie.

Na poczatku wycieczki dzielimy uczestnikow na 3 grupy: Mrowki [MR], Ptaki [PT], Pszczoty [PS]. Kazda
grupa otrzymuje swoja karte, na ktérej bedzie notowac wyniki swych pomiardéw, dziatan oraz

prowadzi¢ notatki.

Kazda z grup w odpowiednich punktach bedzie dostawac inny rodzaj dziatania, aby moc wykorzystac

teren jak i znajdujace sie na nim obiekty. Po wykonaniu zadania nastepuje ich rotacja w grupach tak,
aby kazda z grup po wykonaniu swej czesci mogta dostac kolejna.
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Do Punktu 1

Odpowiedzi do zadan:

5x3=15 i 2x2=4, razem 15+4=19

121+40+30+20+10+1=222

1+50+40+30+20+10=151

Do Punktu 4

Inscenizacja odbywa sie to w czasie obchodzenia jeziorka z PUNKTU E do PUNKTU F i
obchodzac jeziorko do PUNKTU E, gdzie uczniowie maja jako dekoracje wykonane zamki z

piasku. Wszystko konczymy w migjscu oznaczonym literg G, aby podsumowac wystepy
podopiecznych.

Do Punktu 5

Nalezy wydrukowac i pocig¢ zdania do uktadania kolejnosci dziatarh mréwek w piosence “Marsz
10 mréwek”. Zdania w materiatach do wydrukowania.

Po wycieczce przeslij nam
ktotka opinie na temat
przeprowadzonych zajec.

Dziekujemy!
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MATERIALY DLA UCZNIOW

PUNKT1// lle stawdéw ma Pszczota, Mréwka i Ptak?
Podzielcie sie na 3 grupy:

Mrowki (MR). Pszczoty (PS). Ptaki (PT).

Kazda z grup dostaje inny rodzaj dziatania.

MR ma za zadanie obliczy¢ za pomocg krokow obwdd dwoch wybranych stawow i
zapisac wyniki.

@ PS wykonujg zadania z trescia.

PT rozmawia z nauczycielem na temat zapamiegtanej tresci opowiadania ,Szewczyk
Dratewka”.

Zadanie 1
Obliczcie za pomoca krokdw obwod dwoch wybranych stawodw. Zapiszcie wyniki:

Staw nr 1

Staw nr 2

Zadanie 2
Rozwigzcie zadanie z trescia.

O ptakach: 5 par ptakéw miato po 3 jaja w gniezdzie. Kolejne dwie pary miaty ztozone
tylko po 2 jaja. lle wykluje sie wszystkich pisklat?

str. 5



Szewczyk Dratewka str. 6
Poziom 1-3 SP

kiedy wiemy, ze 40 poszio szuka¢ pozywienia, 30 zajmowato sie nowymi jajeczkami,

' O mrowkach: Z jajeczek wykluto sie 121 mrowek. lle razem byto mréowek w mrowisku,
% 20 petnito straz, a 10 dokarmiato krélowa matke?

50 robotnic miato przynosi¢ pytek, 40 miato opiekowac sie nowymi 30 jajeczkami, 20
pszczot powinno bronic¢ ula, a 10 miato rozbudowywac ul. lle jest wszystkich pszczot
razem?

i O pszczotach: Krélowa matka w nowym ulu podzielita prace pomiedzy pszczotami.

Zadanie 3
Zaznaczcie prawidtowa odpowiedz:

Szewczyk Dratewka miat:
a) Plecak

b) Worek

c) Torbe

Trzymat tam:
a) Nici

b) Chleb

c) N6z

Zajmowat sie:

a) Szyciem butow

b) Lepieniem garnkéw

c) Kupowaniem nowych butdw

Zobaczyt zniszczone mrowisko
podczas wedrowki przez:

a) take

b) Wies

c) Las

Nad stawem spotkat: Miat do wykonania:

a) Kaczki a) 1 zadanie

b) tabedzie b) 3 zadania

c) Gesi c) 5zadan

Na zamku uwieziona byta: Zadan nie pomogty mu wykonac:
a) Calineczka a) Kaczki

b) Spigca Krélewna b) Jeze

c) Panna c) Mréwki
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PUNKT 2 // Jak to jest zbudowane?

W tym punkcie, jak i w czasie przejscia do kolejnego, nauczyciel przyblizy Wam budowe i rodzaje
gniazd ptasich i/ lub owadzich. Wspomni o korzystaniu przez cztowieka z zaobserwowanych
rozwigzan stosowanych przez zwierzeta. Moze sprawdzi¢ Waszg wiedze dotyczaca historii - gdzie i
w czym mieszkali ludzie od prehistorii do dzis.

Zadanie 1
Czyje to domy? Potaczcie zdjecia z podpisami.

zrédto:
https://runowo.torun.lasy.gov.pl/aktualnosci/-/asset_publis
lesnym#.Ycmwei3UQUt

her/IM8a/content/mrowki-w-srodowisku-

zrédto: http://zoolubin.pl/zoo-lubin-mlode-labedzie/
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Zadanie 2
Rozejrzyjcie sie uwaznie dookota. Czy uda sie wam znalez¢ owadzi domek?

PUNKT 3 // Zamki na piasku

Pora na odrobine kreatywnej zabawy.
Kazda z grup zaczyna inne zadanie:

MR zbudujcie zamek z piasku.

PS stworzcie dwie proste ilustracje przedstawiajgce postacie z historii o Szewczyku Dratewce.
PT wykonajcie obrazek ptaka za pomoca techniki klejenia piasku do kartki. Smarujcie klejem po
narysowanych liniach, a nastepnie sypiecie na kartke piasek.

Czy wiecie co to za ptak? Sprébujcie odnalez¢ go na mapie satelitarnej okolicy.

Gdy grupy wykonaja swoje zadanie nastepuje rotacja i kazdy zespodt przystepuje do pracy nad
swym zadaniem, az do zakonczenia prac dla kazdej z grup.

str. 9
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PUNKT 4 // Sladami Szewczyka Dratewki

Zadanie 1

A teraz czas na scenki dramowe ukazujace
“przygody Szewczyka". Pomdzcie sobie stworzonymi
postaciami z wczesniejszego punktu. Odbywa sie to
w czasie obchodzenia jeziorka.

Po powrocie do PUNKTU 3 (Zamki na piasku)
odgrywacie zdarzenia dziejgce sie w opowiadaniu
na zamku.

PUNKT 5 // Angielskie czary mary

Postuchajcie piosenki:

Waszym zadaniem jest ustali¢ kolejnos¢ dziatan pojawiajgcych sie mréwek. Mozecie to zrobi¢
uktadajac jeden pod drugim paski z tekstem angielskim i/ lub polskim, ktére dostaniecie od

nauczyciela.

AUTORZY: PUNKT1 -2 Karolina Ponikowska PUNKT 3 - 4 Andrzej Kaminski PUNKT 5 Karolina Ponikowska i Andrzej Kaminski
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The little ant stops to suck his thumb.

The little ant stops to tie his shoe.

The little ant stops to climb a tree.

The little ant stops to shut the door.

The little ant stops to take a dive.

The little ant stops to pick up sticks.

The little ant stops to pray to heaven.

The little ant stops to rollerskate.

The little ant stops to check the time.

The little ant stops to shout: "THE END!!"

Mata mrowka zatrzymuje sig, zeby possac kciuk.

Mata mrowka zatrzymuje sig, zeby zawigzac but.

Mata mréowka zatrzymuje sig, aby wspiac sie na drzewo.

Mata mrowka zatrzymuje sig, zeby zamknac¢ drzwi.

Mata mrowka zatrzymuje sig, aby zanurkowac.

Mata mrowka zatrzymuje sig, zeby podnies¢ patyki.

Mata mrowka zatrzymuje sig, aby modli¢ sie do nieba.

Mata mrowka zatrzymuje sie na rolkach.

Mata mrowka zatrzymuje sig, zeby sprawdzi¢ godzine.

Mata mrowka zatrzymuje sie i krzyczy: ,KONIEC!”
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KARTA GRUPY »'::'Tﬂh'ﬁa7 dj



karTa Grury MROWKI



karTA GruPy PSZCZOtKI



